
L'ESCAPE GAME 
HARCÈLEMENT SCOLAIRE 
ET CYBERHARCÈLEMENT

EscapeGameCitoyen.fr



Fabrication française.
Éco-conception et production responsable.

Imprimé sur du papier recyclé, chez un imprimeur local et français, 
labellisé Imprim' Vert, respectueux de l'environnement. 

Certifié PEFC pour une gestion durable des forêts, 
pour le reboisement et la reforestation des forêts tropicales.

Savez-vous que G-ADDICTION Jeunesse citoyenne a été récompensée par 
un Trophée d'argent, un Prix spécial du jury Climat Énergie 

et un Coup de cœur pour la préservation du capital naturel ? 
Engagés pour la planète.
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Entrez dans 60m² de décors pour repérer les signes et prévenir le
harcèlement scolaire - priorité absolue de l’Éducation nationale
mais aussi pour en comprendre les conséquences. Résolvez une
enquête pour améliorer le climat scolaire et réduire les conflits : un
dispositif itinérant qui permet à chacun de se sentir compris et
entendu.

UN ESCAPE GAME ORIGINAL 
ET IMMERSIF...
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PLACE À L'ORGANISATION

Installation
4 espaces de 15m² ou

2 espaces de 30m²

Contactez nous
pour recevoir et
valider un devis

Jour J
5 animations
d’1heure/jour

Organisez la
rotation des équipes
20 personnes/heure

Choisissez une ou
plusieurs dates

Nous nous
chargeons de
tout le reste

Mobilisez 
jusqu'à 100

participants/jour
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“ Panique au collège !
Marie, votre camarade de

classe, n’est pas rentrée chez
elle hier soir. Sa mère fait appel

à vous pour retracer ses
dernières 24 heures et

comprendre ce qu’il s’est passé.
Remontez le fil de ses journées :
Marie est peut-être en danger.

Marchez dans ses pas, jouez
aux détectives et retrouvez sa

trace. Élucidez cette mystérieuse
disparition et retrouvez-là

avant qu’il ne soit trop tard… ”
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Cyber-harcèlement Discriminations

RacketRumeurs

Sur cet escape game, découvrez une enquête fictive remplie de
surprises : un scénario construit avec une centaine de jeunes et
enseignants. Parcourez ce jeu de piste géant à la recherche
d'indices !
1 escape game à 4 entrées :

UN SCÉNARIO À 360°
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Salle d’audience Terrain sportif

Appartement Salle de classe

1 heure
4 salles

1 vérité à
trouver
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Cet escape game s’inscrit dans la démarche du programme
PHARE, un plan national de prévention du harcèlement,  
obligatoire dans tous les collèges.

PRIORITE ABSOLUE DE L’EDUCATION
NATIONALE ET PROGRAMME PHARE
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UNE ASSOCIATION RECONNUE
Interviews et récompenses multiples témoignent de notre engagement
auprès de milliers de bénéficiaires à travers la France. 
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novateurutile
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préventif



+ de 300

étapes en

France

+ de 300 déplacements
+ de 80 préfectures et administrations
+ de 30 entreprises du CAC40
+ de +50 PME et TPE
+ de 50 collectivités locales
+ de 200 établissements scolaires et universitaires
+ de 30 quartiers prioritaires politique de la ville

MOBILES DANS TOUTE LA  FRANCE

Co-construit avec des professionnels
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ILS ONT ADORÉ NOS ESCAPE GAME
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Donner aux jeunes
les clés pour réagir

Informer sur les risques du
téléphone et des réseaux sociaux

Mettre en lumière les situations
de tension et/ou de souffrance

Eviter l'isolement, la dépression
et le décrochage scolaire

Permettre aux jeunes de gagner
en compétences psychosociales

ÉTABLISSEMENTS SCOLAIRES
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Stimuler l'empathie
des élèves

Apprendre à identifier tous
les signes précurseurs

Réduire les conflits
et apaiser le climat scolaire

Libérer la parole et permettre
la compréhension

Créer un réseau d’ambassadeurs
contre le harcèlement

UNE VRAIE NOUVEAUTE DANS LES COLLEGES
DES ALPES-MARITIMES
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Lauréats de
l'Institut de
l'Engagement

Lauréats coup de
cœur solidaire

Lauréats éducation
« apprendre pour
grandir » de la
fondation SNCF
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NOS AUTRES ACTIONS

L’ESCAPE GAME 
ENVIRONNEMENT

L’ESCAPE GAME DE LA
SÉCURITÉ ROUTIÈRE ET
DES ADDICTIONS

L’ESCAPE GAME ÉGALITÉ
FEMMES-HOMMES ET
VIOLENCES FAITES AUX
FEMMES  

L’ESCAPE GAME 
LUTTE CONTRE LE RACISME
ET L’ANTISÉMITISME
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L’ESCAPE GAME 
RISQUES EN MILIEU FESTIF

L’ESCAPE GAME 
RISQUE INONDATION

L’ESCAPE GAME 
DIVERSITÉ ET INCLUSION

VILLAGE ÉGALITÉ 
FEMMES-HOMMES
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GADDICTIONFRGADDICTIONFR

CONTACT : Quentin Matton, Directeur de G-ADDICTION Jeunesse citoyenne 
direction@g-addiction.com - 06.08.36.82.20 

Ce projet fou d'escape game pédagogique connaît un véritable succès.
Il est porté par une association caritative et solidaire :

G-ADDICTION Jeunesse Citoyenne.

Contactez-nous et, ensemble, faisons reculer le harcèlement !

www.EscapeGameCitoyen.fr

www.G-ADDICTION.com


